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	Пояснительная записка

	1.
	Автор (ФИО, должность)
	Кондратенко Ирина Михайловна
учитель технологии МБОУ Раздолинская СОШ  имени героя Советского Союза Фёдора Тюменцева.

	2.
	Название ресурса
	Интерактивная игра по кулинарии «Как Красная Шапочка навещала бабушку»

	3.
	Вид ресурса
	презентация

	4.
	Предмет, УМК
	Технология (УМК любой)

	5.
	Цель и задачи ресурса
	Цель: закрепление и повторение знаний учащихся по теме «Бутерброды».
Задачи:
· повторить теоретический материал с помощью визуальных средств;
· организовать контроль с помощью тестовых заданий;
· активизировать знания учащихся с помощью игры;
· формировать эмоционально-положительное отношение к предмету с помощью красочной интерактивной презентации

	6.
	Возраст учащихся, для которых предназначен ресурс
	5 класс (ФГОС)

	7.
	Программа, в которой создан ресурс
	MS PowerPoint 2007

	8.
	Методические рекомендации по использованию ресурса
	В ресурсе представлены занимательные задания в виде игры, состоящей из 3 частей.
Данная презентация может использоваться на уроке технологии в 5 классе при изучении и закреплении новых знаний по теме «Бутерброды», а также во внеурочной деятельности.
Ресурс можно использовать при групповой и фронтальной работе с классом.
Правила игры представлены на слайдах.
Верные ответы для тестов: 1 – тартинки; 2 – канапе; 3 – сэндвич; 4 – гамбургер; 5 – чизбургер (слайды 5-9).
Верные ответы для разгадывания ребусов: 1 – хлеб; 2 – булка; 3 – салат; 4 – помидор; 5 – лук; 6 – сыр; 7 – колбаса (слайды 13-19).
Верные ответы для решения кроссворда: 1 – тарталетка; 2 – гренок; 3 – крекер; 4 – волован; 5 – багет (слайд 21)



